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OSWIADCZENIE

Informacje zawarte w tym dokumencie mogg ulec zmianie bez powiadomienia i nie
stanowig zobowigzania ze strony producenta. Oprogramowanie opisane w tym
dokumencie jest dostarczane na podstawie umowy licencyjnej lub umowy o
nieujawnianiu i moze by¢ uzywane lub kopiowane zgodnie z warunkami umowy.
Kopiowanie oprogramowania na jakimkolwiek no$niku jest niezgodne z prawem, z
wyjatkiem przypadkéw wyraznie dozwolonych w umowie licencyjnej lub umowie o
nieujawnianiu. Zadna cze$é tego podrecznika nie moze byé powielana ani przesyfana
w jakiejkolwiek formie ani za pomoca jakichkolwiek srodkéw, elektronicznych lub
mechanicznych, wigczajgc w to fotokopie, nagrywanie lub przechowywanie i
odzyskiwanie informacji, do jakichkolwiek celéow innych niz uzytkowanie
oprogramowania przez kupujgcego, bez uprzedniej pisemnej zgody.

© Alibre, LLC 2018, Wszelkie prawa zastrzezone

Microsoft® i Windows ™ sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation.

PC® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy International Business Machines
Corporation.
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RORDZIAL 1: WSTEP

Alibre Script unosi mozliwos¢ pisania skryptéw a Alibre Design. Jest to potezne narzedzie do
tworzenia szkicdw i cze$ci opartych na zmiennych, powtdrzeniach i algorytmach. Na przyktad
z pojedynczego skryptu mozna uzyskac¢ 50 czesci, ktore sg podobne lub nieznacznie sie
roznig. Modelowanie kazdej czesci recznie bytoby ucigzliwe i czasochtonne. Skrypty sg
odpowiednie w generowaniu precyzyjnych matematycznych ksztattéw, na przyktad
ewolwenty zeba kota zebatego.

Alibre Script uzywa jezyka programowania Python, ktory jest szeroko obstugiwany i jest
idealny dla szybkiego tworzenia skryptéw przez osoby niebedgce programistami. Python jest
dostarczany razem z duzg biblioteka funkcji, ktére sg gotowe do uzycia natychmiast po
uruchomieniu.

Prosty przyktad skryptu:

Units.Current = UnitTypes.Millimeters-

Test = -Part("Test"):

X¥Plane = Test.GetPlane{"XY-Plane")-

MySketch = Test.AddSketch("MySketch”, X¥Plane)-
MySketch.AddCircle(®, 2, 18, False)-
Cylinder-=-Test.ﬂddExtrudEBDSS{"GhjEct",-HySketch,-5,-Falseﬂ

[y TV, B S WY Ay

Powyzszy skrypt tworzy nowg czesc¢ o nazwie , Test”, ktéra jest cylindrem o $rednicy 10 mm i
wysokosci 5 mm.

Wymagana jest znajomosc¢ Alibre Design. Znajomosc jezyka Python rowniez jest zalecana.
Wiecej szczeg6tow na temat Pythona mozna znalez¢ na stronie http://www.python.org/.
Polecamy ,Python Essential Reference” publikowany przez Addisona Wesleya.

Aby uzyskac petnq liste wszystkich funkcji udostepnionych przez Alibre Script, zobacz
oddzielng instrukcje obstugi.

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |4
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ROZDZIAL 2: SZYBKI START

1. Uruchom Alibre Design i otworz zaktadke Alibre Script. Kliknij ,,Launch”
aby otworzy¢ okienko Alibre Script.

HowOooeDo09 F3 )

Projektowanie czesci Modelowanie powierzchniowe Przegladanie i analiza

New Open Save Save Run Console Explorer Start Run Save As
As Protected Protected

User Interface Protected Scripts

Okno Alibre Script wyglada nastepujaco:

Nowa Czeéé (1) - Alibre Design Expert

HewODOPOOBEO F3 ~)

zegladanie i analiza

Run  Save As
Protected Protected

New Open Save
As

Script User Interface Protected Scripts

Drzewo projekiu

=@ [ Nowa Czesc (1)
Kenfiguracje
B Konfiguracja<l>
B 5k Osie
Lok 0§-X
Lo Q8T
Lok 08-Z
£} §f Plaszezyzny
i i) Plaszezyzna XY
L ) Plaszczyzna YZ
L fj Plaszczyzna ZX
= & Punkty
L. Poczatek ukladu wspolrzednych|
57 Wiidok wyréznienia
. W Widok przekrojéw
a Operacje
% Powierzchnie
- [ Krawedzie
.l Lica
T Wierzeholki
Alibre Scnipt
Explorer s, < New Script (1) ~ | Start Page siiamssts O 52
Q ety U o s e erart.T
E‘"‘%&? ‘ The complete standard library is available
amples
= E:ualmnSkeu:he( Console commands available:
iear Generator history - Prints histery of entered commands
= Swtch Copter cls - Clears the screen
elp - Shows the list of consele commands
“-(F) Add Script/Folder run - Executes the current script
-
< >
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Na goérze znajduje sie pasek narzedzi zapewniajgcy dostep do plikow,
edytowania i dokonywania operacji. Gtéwna czes¢ okna posiada dwie zaktadki:
New Script (1) i Console.

Zaktadka skryptu pozwala edycje biezgcego kodu. Zaktadka konsoli zapewnia
natychmiastowy dostep do srodowiska Python.

2. Kliknij na zaktadke ,,Console”, by zobaczy¢ konsole skryptu.

ew crp )
IronPythen 2.7.7.8 Interactive Console

For documentation visit http://docs.python.org/2.7
The complete standard library is available

Console commands available:
history - Prints history of entered commands
cls - Clears the screen
help - Shows the 1list of console commands
run - Executes the current script

=)

3. Kliknij na zaktadke skryptu i wpisz:

1 MojaCzesc = Part('Moja Czesi')

4. Kliknij,,Run”. Alibre Design uruchomi sie i stworzy utworzy nowga czesc
gotowg do edycji.

Modelowanie powierzchniowe  Przegladanieianaliza  KeyShot  Alibre Script  Moduty dodatkowe

H g (g (& & & - @f@()\‘.‘:dﬁl
Otwér  Guwint || g | C-3 8- | Edvor (|00 & o o
i “llw- @ & parmcity ivnar| | 2 RO

=%

Przelicz do
ostatniej operacji ~

U e R
W &Y
-

Przetwérz na
model blaszany

B
Nowa
Konfiguracja

Uaktywnij
szkic 2D~

5 G
$- =2
&

Zwroc uwage na nazwe czesci ,,Moja Czes¢”. Jest ona nazwg wpisang w
poprzedniej linijce kodu.

5. W celu utworzenia szkicu, nalezy utworzy¢ dla niego ptaszczyzne.
Wprowadz ponizsze w oknie skryptu aby uzyskac dostep do ptaszczyzny
XY.

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |6
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2 Plaszczyzna_XY = MojaCzesc.GetPlane( ' Ptaszczyzna XY')

Mozna otrzymac dostep do jakiejkolwiek innej ptaszczyzny w analogiczny
sposdb. W tym celu nalezy podac nazwe wybranej ptaszczyzny z eksploratora
projektu Alibre Design.

5§ Plaszezyzny
P i Plaszczyzna XY

6. Tworzenie nowego szkicu na ptaszczyznie XY przez wprowadzenie:

3 Szkic_Glowny = -MojaCzesc.AddSketch( ' Gidwny ', Plaszczyzna XY)
Utworzony szkic mozna zobaczy¢ w eksploratorze projektu.

. L Widok przekrojow
=" " Cperacje

.. i Powierzchme

- [f) Krawedzie

7. Teraz utworzymy okrag ze srodkiem na poczatku uktadu wspoétrzednych.
Mozna to zrobié wpisujac:

4 Szkic_Glowny.AddCircle(@, 2, 12, False)

Polecenie to dodaje okrag do Szkic_Glowny o srednicy 10mm ze $rodkiem w
punkcie (0, 0). Ostatni parametr ustawiony jest jako False. Jezeli zostatby
ustawiony jako True, zostatby naszkicowany okrag referencyjny.

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |7
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8.Teraz mozna wyciggna¢ szkic wprowadzajac ponizszg linie skryptu w oknie:

=1 LebSruby - = MojaCzesc.AddExtrudeBoss( "teb- Sruby ', Szkic_Glowny, S, False)

Szkic_Glowny zostaje wyciggniety na 5mm. Ostatni parametr ustawiony jest

jako False. Ustawiajgc go na True, kierunek wyciggniecia zostatby ustawiony na
przeciwny.

=@ Moz Czese!
onfiguracie

Kenfiguracja<l>
). % Osie
: 0s5-X
05-Y
Lok 08-Z
Bl i Plaszezyzny

: Plaszczyzna XY
Plaszczyzna YZ
Plaszczyzna ZX
- ® Punkty
. ® Poczatek ukiadu wspdirzednych|
. 5. Widok wyréznienia
. [, Widok przekrojow
[_]a Operacje
E| (a teb Sruby
L Gléwny

.. . Powierzchnie
- [ Krawedzie
- [ Lica

2] ﬁ ‘wierzchotki
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9. Teraz wygenerujemy ptaszczyzne odsunieta o 5mm od ptaszczyzny XY.
Wprowadz ponizszg linie w oknie skryptu:

B Plaszczyzna_Trzpien = MojaCzesc.AddPlane('teb Trzpierd's Plaszczyzna XY, 5)

10.Na nowo utworzonej ptaszczyznie mozemy utworzyé nowy szkic.

7 TrzpienSzkic = -MojaCzesc.AddSketch('Trzpien', Plaszczyzna_Trzpien)

[L](a Operacie

E| Eﬂ beb Sruby
e | Gléwny
[j teb Trzpied

—
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11.Szkic okregu o Srednicy 5mm:

g TrzpienSzkic.AddCircle(®, -2, -5, False)

12.Teraz nalezy wyciggna¢ szkic na 20mm w celu utworzenia trzpienia sruby.

9 Trzpien = MojaCzesc.AddExtrudeBoss( ' Trzpien', TrzplenSzkic, 28, False)

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |10



Aalibre W' dafacomp

13.Teraz utworzymy gniazdo w tbie $ruby. Zaczniemy od dodania nowego
szkicu na ptaszczyznie XY, zawierajgcego szesciokat wpisany w okrag o
$rednicy 5mm.

18 Szesciokat = MojaCzesc.AddSketch('Szescickat'y Plaszczyzna_XY)
11 Szesciokat.AddPolygon(2, @, 5, 6y False)

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |11
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14.Dodanie wyciecia w celu utworzenia gniazda w thie sruby.

12 Gniazdogk = MojaCzesc.AddExtrudeCut('Gniazdo- szescickatne ', Szescickat, 3, False)

= @ [Moja Cze3e}
. Konfiguracie
i L./§ Konfiguracja<t>
[} < Osie
L5k 0§-X
Lok 08-Y
o 08-Z
= §§ Plaszczyzny
j t§ Plaszczyzna XY
- t§ Plaszczyzna YZ
i § Plaszezyzna ZX
|59 g9 teb_Trzpier
= X Punkty
i.. ® Poczatek ukladu wspdirzednych
. = Widok wyréznienia
. 1 Widok przekrojow
- Operacie
2§ teb Sruby
i h|n Gléwny
{7 teb_Trzpied
Er3 Trzpier
i he|n Trzpien
IH 8 Gniazdo szesciokatne
|0, Szesciokat

..o Powierzchnie
i [R Krawedzia

15.W koncu mozna zapisa¢ naszg czes¢, eksportowac do STL i zamkng¢ okna.
Zastgp ponizsze linie kodu swoimi traktujac je jako szablon.

13 MojaCzesc.Save('C:\Modele-Alibre')
14 MojaCzesc.ExportSTL( 'C:\Modele Alibre'\Moja - Czesc.stl’)
15 MojaCzesc.Close()

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |12
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16. Oto caty skrypt:

MojaCzesc = Part ('Moja Czesd¢')

Plaszczyzna XY = MojaCzesc.GetPlane ("Ptaszczyzna XY")

Szkic Glowny = MojaCzesc.AddSketch ("Gidéwny", Plaszczyzna XY)
Szkic Glowny.AddCircle (0, 0, 10, False)

Leb Sruby = MojaCzesc.AddExtrudeBoss ("teb Sruby", Szkic Glowny, 5,
False)

Plaszczyzna Trzpien = MojaCzesc.AddPlane('keb Trzpien',
Plaszczyzna XY, 5)

TrzpienSzkic = MojaCzesc.AddSketch('Trzpien', Plaszczyzna Trzpien)
TrzpienSzkic.AddCircle (0, 0, 5, False)

Trzpien = MojaCzesc.AddExtrudeBoss ('Trzpien', TrzpienSzkic, 20,
False)

Szesciokat = MojaCzesc.AddSketch('Szesciokat', Plaszczyzna XY)
Szesciokat.AddPolygon (0, 0, 5, 6, False)

Gniazdobk = MojaCzesc.AddExtrudeCut ('Gniazdo szesciokatne',
Szesciokat, 3, False)

MojaCzesc.Save ('C:\Modele Alibre')
MojaCzesc.ExportSTL('C:\Modele Alibre\Moja Czes$é.stl')

MojaCzesc.Close ()

Mew Script (1) *

1 MojaCzesc = Part('Moja Czesd')

2 Plaszczyzna_XY = MojaCzesc.GetPlane("Plaszczyzna Xv")

3 Szkic_Glowny = MojaCzesc.AddSketch("Gidwny", Plaszczyzna_XY)

4 Szkic_Glowny.AddCircle(e, @, 18, False)

5 Leb_Sruby = MojaCzesc.AddExtrudeBoss("teb Sruby",  Szkic_Glowny, 5, False)
6 Plaszczyzna_Trzpien = MojaCzesc.AddPlane( 'teb_Trzpied', Plaszczyzna_X¥, 5)
7 TrzpienSzkic = -MojaCzesc.AddSketch( ' Trzpied', Plaszczyzna_Trzpien)

8 TrzpienSzkic.AddCircle(2, 2, 5, False)

9 Trzpien = -MojaCzesc.AddExtrudeBoss('Trzpief', TrzpienSzkic, 28, False)

1@ Szesciokat = -MojaCzesc.AddSketch('Szescickat', Plaszczyzna_XY)

11 Szesciokat.AddPolygon(@, -8, -5, 6, False)

12 GniazdoBk = MojaCzesc.AddExtrudeCut('Gniazdo  szescickatne ', Szescickat, 3, False)
13 MojaCzesc.Save( 'C:\Modele Alibre')

14 MojaCzesc.ExportSTL( 'C:\Modele-Alibre‘\Moja Czesc.stl')

15 MojaCzesc.Close()

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |13



- afanamn
/Q\ alibre .1 ek b bl o

17. Zapisz skrypt, a nastepnie uruchom klikajgc przycisk ,,Run”. Cze$¢é
zostanie utworzona, zapisana, wyeksportowana i zamknieta w jednym
kroku.

NHOOIDBEDEDD F I

Projektowanie czesci Modelowanie powierzchniowe Przegladanie i analiza KeyShot Alibre Script Meduty dodatkowe

= | 9

Save As
Protected Protected

Mew Open | Save | Save
As

Stop
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ROZDZIAt 3: JEDNOSTKI

Jednostki uzywane w skryptach sg niezalezne od jednostek uzywanych Alibre
Design. Na przyktad Alibre Design moze byt skonfigurowane w calach, a skrypt
moze uzywac milimetrow i odwrotnie.

Jednostki uzywane w skrypcie mogg bys ustawione przez dodanie jednej z
ponizszych linii na poczatku skryptu:

Units.Current = UnitTypes.Millimeters

Units.Current = UnitTypes.Centimeters

Units.Current = UnitTypes.Inches

Jednostki mogg by¢ zmienione w jakimkolwiek punkcie skryptu. Wszystkie
wartosci po zmianie bedg w nowych jednostkach. Na przyktad:

Units.Current = UnitTypes.Millimeters
HeadSketch.AddCircle(2, 2, 18.2, False)
Units.Current - =-UnitTypes.Inches
HeadSketch.AddCircle(3, 2.6, 4.1, False)

Zostang narysowane dwa okregi w szkicu. Srodek pierwszego zlokalizowany jest
w punkcie (0, 0) i ma 10.2mm Srednicy. Drugi zlokalizowany jest w punkcie (3”,
2.6”) ima 4.1” $rednicy.

Katy zawsze podawane sg w stopniach.

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |15
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ROZDZIAL 4: POLILINIE

Linia zawiera punkt poczatkowy i koncowy. Szkice zwykle sktadajg sie z wielu
linii potaczonych razem. Ponizej przyktad szkicu sktadajgcego sie z 7 linii.

Alibre Script wprowadza pojecie polilinii. Polilinia jest zestawem taczonych z
soba linii. Na przyktad powyzszy szkic moze by¢ reprezentowany przez
pojedynczg polilinie. Oto przyktad kolejnej polilinii:

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |16
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Polilinia jest definiowana poprzez zestaw punktéw przechodzacych z jednego
konca na drugi. Dla wielokgtéw pierwszy i ostatni punkt znajdujg sie w tym
samym miejscu. Ponizej przedstawiony zostat przyktad polilinii zdefiniowanej
przez punkty, a nastepnie jej wyglad na ekranie.

Punkt 1 = (0, 0)
Punkt 1 =(0, 10)
Punkt 1 = (10, 10)
Punkt 1 = (10, 5)

TWORZENIE

Tworzenie polilinii w Alibre Script jest fatwe. Ponizej przyktad jak naszkicowaé
polilinie:

Mojalinia =-Polyline()
Mojalinia.AddPoint({PolylinePoint (@, @)}
Mojalinia.AddPoint({PolylinePoint(@,  12))
Mojalinia.AddPoint({PolylinePoint (12, -18)})-
Mojalinia.AddPoint({PolylinePoint(12,-5))

Raz utworzona polilinia moze by¢ dodana do szkicu:

MojSzkic.AddPolyline(Mojalinia, False)

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |17
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Polilinie majg przydatne wtasciwosci, ktére pomagajg w tworzeniu szkicow
opartych na matematyce oraz algorytmach. Na przyktad wykryte moze
przecinanie sie dwoch polilinii. Polilinia moze by¢ przycieta do punktu. Polilinie
mogg by¢ obracane przenoszone, scalane i powielane. Istnieje takze mozliwosé
wstawiania punktéw w dowolnych miejscach polilinii.

Wazne jest, by pamieta¢, ze polilinie mogg by¢ manipulowane wiele razy przed
dodaniem ich do szkicu.

PRZECINANIE SIE DWOCH POLILINII

Ponizej znajduje sie przyktad znajdowania punktu przeciecia sie dwoch polilinii i
przycinania pierwszej polilinii do tego punktu:

Przeciecie = Polyline.FindIntersection(Pierwszalinia, Drugalinia)
Przycietalinia = -Pierwszalinia.SplitAtPoint{Przeciecie, @.201)[2]

OBRACANIE
Aby obrécic linie wzgledem punktu (4, 7) o 15.3 stopnia:

Mojalinia.RotateZ(4, 7, 15.3)
tACZENIE
taczenie dwoch polilinii razem tworzy nowg polilinie:
DlugaPolilinia = MyLine.Append(Mocjalnnalinia)

PRZESUWANIE

Przesuwanie linii jest proste. Na przyktad aby przenie$¢ linie 0 4.7mm wzdtuz
osi X i -8.9mm wzdtuz osi Y:

Mojalinia.Offset(4.7, -8.9)

KOPIOWANIE
Linia moze zostac¢ zduplikowana:

Mowalinia = -Mojalinia.Clene()

Teraz Nowalinia moze by¢ poddana manipulacji bez zmiany oryginalnej linii
Pierwszalinia, na ktérej bazowata.

© Copyright Datacomp 2018 Alibre Script |18
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ROZDZIAL 5: MANIPULOWANIE SZKICEM

Alibre Script zawiera funkcjonalno$¢ dla manipulowania szkicami takie jak
kopiowanie, skalowanie, obracanie, czy przesuwanie. Otwiera on mozliwosci dla
ponownego wykorzystywania szkicbw na nowatorskie sposoby.

Funkcja manipulacji jest zapewniona przez funkcje CopyFrom. Oto jak zdefiniowana
jest funkcja:

CopyFrom(Sketch - SketchtoCopy)

CopyFrom(Sketch  SketchtoCopy, double- Angle, -double RotaticonCenterX, -

double - RotationCenterY, double TranslateX, double TranslateY, double ScaleOriginX,

double-ScaleOriginY, -double-ScaleFactor)
Kat (Angle) to kat obrotu kopiowanego szkicu w stopniach. Wartosci dodatnie
poskutkujg obrotem w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Obrét
odbywa sie wokot punktu zdefiniowanego przez RotationCenterX i RotationCenterY
(nalezy zastgpic¢ wartosSciami wspotrzednych).

TranslateX i TranslateY (nalezy zastgpi¢ wartosciami liczbowymi) pozwalajg na
przesuniecie szkicu.

ScaleFactor — wspodtczynnik skali ustawiony na przyktad na 50.0 redukuje rozmiar
szkicu do 50%, a ustawiony na 150.0 zwieksza go o 50%. Skalowanie oparte jest na
punkcie zdefiniowanym w miejscach ScaleOriginY i ScaleOriginX.

KOPIOWANIE

Tworzenie kopii szkicu na innej ptaszczyznie:

NowySzkic = -MojaCzesc.AddSketch( ' Nowy' s MojaCzesc.GetPlane( 'Piaszczyzna-¥Z'))
NowySzkic.CopyFrom(SzkicGl)
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OBROT
Tworzenie kopii szkicu obréconego o 30 stopni w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazowek zegara wzgledem punktu (0, 0).

MowySzkic = -MyPart.AddSketch({"Nowy", MyPart.@etPlane("Ptaszczyzna X¥"))
MNowySzkic.CopyFrom{InnySzkic, 38, B, 8y B, By B, 8, 188.8)

ODSUNIECIE
Tworzenie kopii szkicu odsunietego o 3.7 w kierunku X i -6.1 w kierunku Y:

MNowySzkic = MyPart.AddSketch("Nowy", MyPart.GetPlane("Ptaszczyzna XY"))
MowySzkic.CopyFrom{InnySzkic, 8y By By 3.7y -6.1, 8, 8, 188.8)
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SKALOWANIE
Tworzenie kopii szkicu powiekszonej o 25%, skalowanej wzgledem punktu
poczatkowego:

MowySzkic = MyPart.AddSketch("Nowy" sy MyPart.GetPlane("Ptaszczyzna -X¥"))
NowySzkic.CopyFrom{InnySzkicy B, By By B, 8y 8, 8, 125.8)

KOMBINACIA

Tworzenie kopii szkicu bedgcego obréconym, odsunietym i zeskalowanym:

NowySzkic - = MyPart.AddSketch({"Nowy", MyPart.GetPlane("Ptaszczyzna Xv¥"))
NowySzkic.CopyFrom{InnySzkic, 38, B, 8, -3.7, -6.1, -8, 8, 125.8)
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ROZDZIAL 6: KOtA ZEBATE

Alibre Script zapewnia podstawowa funkcjonalnos¢ do tworzenia két zebatych,
o zebach z bokami o zarysie ewolwentowym. Ewolwenta zapewnia statg site i
kierunek sity w catym zazebieniu dwéch zebdéw, co zapewnia ptynng i wydajnag
prace.

TEORIA

Kota zebate sg definiowane przez trzy powigzane z sobg parametry:

e Liczba zebdéw na cal Srednicy podziatowej / Modut (rozmiar zeba) (D)
e Srednica podziatowa (rozmiar kota zebatego) (P)
e Liczba zebow (N)

Liczba zebdw na cal Srednicy podziatowej stosowana jest w imperialnych /
angielskich systemach pomiarowych, a modut jest uzywany w metrycznych
systemach pomiarowych (mm $rednicy podziatowe]j na zab). Alibre Script
obstuguje jednostke imperialng, jednak wartos¢ modutu mozna fatwo
przekonwertowad:

Liczba zebdw na cal (Diametral Pitch) = 25.4/Modut(Module)

Wszystkie jednostki w skrypcie mozna konfigurowa¢ - zobacz rozdziat 3 - z
wyjatkiem liczby zebdw na cal. Ta jednostka jest niezmienna.

Relacja miedzy tymi trzema parametrami to:
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Liczba zebdw = Srednica podziatowa (w calach) x Liczba zebéw na cal

Czwarty parametr jest réwniez potrzebny, nazywany katem przyporu. Jest to
kat, w ktorym sita jednego kota wywierana jest na drugie. Typowe wartosci to
20 stopni i 25 stopni.

Aby dwa kota zebate (A i B) zazebiaty sie odpowiednio, muszg by¢ spetnione
nastepujgce warunki:

e Modut A =Modut B

e Kat przyporu A = Kat przyporu B

e Odlegto$é $rodkéw kot zebatych = (Srednica podziatowa A + Srednica
podziatowa B) / 2

TWORZENIE KOt ZEBATYCH

Alibre Script traktuje profil kota zebatego jako specjalny typ szkicu. Tworzenie
kota zebatego jest zatem jak tworzenie szkicu z juz wygenerowanym i dodanym
profilem. Oto przyktad:

Kolo ZFebate Profil = Kolo_Zebate.AddGearNP("Kolo- zebate™, 38, 38, 28, 8, 8, PlaszczyznaXy)

Kod ten tworzy profil kota zebatego o srednicy podziatowej 38mm, 30 zebach i
kacie przyporu 20 stopni ze srodkiem w punkcie (0, 0).
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Do zdefiniowania kota zebatego uzylismy dwdch z trzech parametréw - liczby
zebdéw (N) i srednicy podziatowej (P). Trzeci parametr mozna wypisa¢ w konsoli

i odczytad:

D = Kolo _Zebate Profil.DiametralPitch
print- "Modut-=-%f" %-D

Alibre Script definiuje cztery funkcje do tworzenia kot zebatych:

AddGearNP

Liczba zebdw(N)
Srednica podziatowa(P)

Modut(D)

AddGearDP

Modut(D)
Srednica podziatowa(P)

Liczba zebéw(N)

AddGearDN

Modut(D)
Liczba zebéw(N)

Srednica podziatowa(P)

AddGear

Liczba zebdw(N)
Srednica podziatowa(P)
Modut(D)

Brak

Zaraz po utworzeniu szkicu kota zebatego, mozna go traktowac jak kazdy inny
szkic, na przyktad dodajac okrag i wyciggajac profil:

Kolo_Zebate Profil.AddCircle(@, @, 32, False)
Kolo_Zebate Profil-=-Kolo_Zebate(“"Wyciagniecie KZ", 3@, 38, 25.4, 28, True, 8, @8, 12, PlaszczyznaXyY)

© Copyright Datacomp 2018
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ZAAWANSOWANA FUNKCJONALNOSC

Czasami moze by¢ konieczna modyfikacja ksztattu zeba ze wzgledu na
wymagania projektowe. Na przyktad Alibre Script nie dodaje podciecia. Aby to
utatwi¢, mozliwe jest wygenerowanie pojedynczego zeba, ktéry mozna
zmodyfikowac, a nastepnie zastosowac w szyku kotowym. Oto jak to sie robi.

Zaczynamy od uzycia funkcji AddGear, aby wygenerowac pojedynczy zab ze
srodkiem w punkcie (0, 0). W tym przyktadzie srednica podziatowa wynosi 25,4
mm, a liczba zebdw 20, a kat przyporu 20 stopni:

Kolo_Zebate Profil = Kolo_Zebate.AddGear("Kolo-zebate", 38, 38,
25.4, 28, True, By 8y 38y PlaszczyznaXy)
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Teraz przejdz bezposrednio do Alibre Design. Edytuj szkic dodajgc pozadane
podciecie:
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Wyciggnij szkic do na zagdang grubosé:

Stworz szyb kotowy wokaét osi Z. Wiemy, ze koto zebate ma 30 zebdw, zatem
potrzebujemy 30 kopii.

A Wzér kofowy operacji

Operacje do Wzoru:
5§ Wyciagniecie

[ Wzér Geometrii
0s: [0z

Kopie: [264]
Kat:

Fo O e
2 ElE

[[] Zmieri kierunek

Nezva:
o]0 wus | @
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Kompletne koto zebate:

Zblizenie na zmodyfikowane zeby:
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ROZDZIAL 7:
MODYFIKACJA ISTNIEJACYCH CZESCI | SZKICOW

Czasami przydatne moze byé uzycie skryptu do modyfikacji czesci lub szkicu,
ktdre zostaty juz utworzone. Na przyktad skrypt moze zostaé napisany w celu
wykonania powtarzalnego zadania, ktdre nie jest dostepne w interfejsie
uzytkownika Alibre Design.

Aby uzyskaé dostep do istniejgce]j czesci, otworz cze$é w Alibre Design, a
nastepnie:

MojaCzesc = Part( Nowa Czesc-(1)", False)

Wstaw nazwe czesci, jak pokazano w eksploratorze projektu. Drugi parametr
jest ustawiony na False, co oznacza, ze Alibre Script uzywa czesci, ktéra zostata
juz utworzona lub otwarta.

Od teraz mamy normalny dostep do czesci w dalszym ciggu skryptu.
Aby uzyskaé dostep do szkicu czesci:

MojSzkic =-MojaCzesc.GetSketch('Szkic<l>")

Wstaw nazwe szkicu, jak pokazano w eksploratorze projektu. Szkic moze by¢
teraz modyfikowany przez reszte skryptu.

Linie, okregi, tuki itp. Zdefiniowane w szkicu nazywane sg "figurami"(Figures).
Liczby sg dostepne jako lista w Pythonie. Na przyktad:

print-len{MojSzkic.Figures)

Wypisze catkowitg liczbe figur zawartych w szkicu. Mozemy zobaczy¢ szczegdty
konkretnej figury:

print MojSzkic.Figures[@2]

Circle centered at -1%,-19 with radius 19
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Mozemy uzyskac dostep do tej figury i wykorzystywac jg w innych szkicach i
innych czesciach:
Fig = MojSzkic.Figures[2]

MowaCzesc = Part("Nowa™)
MowySzkic = NowaCzesc.AddSketch("Szkic", MowaCzesc.GetPlane("Plaszczyzna X¥"))

MowySzkic.AddFigure(Fig)

Korzystajac z tej techniki, mozna tworzy¢ szkice, uzyskiwac do nich dostep i
wykorzystywac je wielokrotnie, nawet z niewielkimi zmianami dla kazdej nowej
czesci, w ktorej sg uzywane:

MojOkrag = MojSzkic.Figures[@]

MojOkrag.Center-=-[4, -3]
MowySzkic.AddCircle(MojOkrag)

MojaBspline = MojSzkic.Figures[3]

MojaBspline.IsReference = True
NowySzkic.AddBspline(MojaBspline)

Zwroc uwage, ze obecnie elipsy i tuki eliptyczne nie sg obstugiwane z powodu
ograniczen w Alibre Design.
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ROZDZIAL 8: PORADY | WSKAZOWKI

1. Mozliwe jest tworzenie i edytowanie wielu czesci na raz. Na przyktad:

Ramka -
Belka:
Szkic_Glowny -
Profil_Szkic-

-Part("Ramka")

-Part("Belka")
-Ramka.AddSketch("Podstawa™, - Ramka.GetPlane("Plaszczyzna - X¥"))
‘Belka.AddSketch("Profil",  Belka.GetPlane("Plaszczyzna X¥"))

2. Nie jest koniecznie zapisywanie skryptu przed uruchomieniem go.
Utatwia to szybszg edycje i testowanie skryptow.

3. Szkic tymczasowy moze zostac¢ utworzony i uzyty jako szablon dla
szkicdw na innych czesciach, a nastepnie usuniety. Na przyktad:

# tworzy szhic- tymczasowy

TymczCzesc = Part("Czymczasowa")

TymczSzkic = TymczCzesc.AddSketch (" Tymczasowy”,  TymczCzesc.GetPlane("Ptaszczyzna X¥"))
TymczSzkic.AddCircle(...)

TymczSzkic.AddLine(...)

# kopiowanie do-szkicu na-czesc A
SzkicNaCzescA.CopyFrom{TymczSzkic)
# kopiowanie do-szkicu-na-czesc B, -zwiekszajgc rozmiar-o- 258

SzkicNaCzescB.CopyFrom(TymczSzkic, 8, 8y @, 8, 8, 8, 8, 125.8)

# kopilowanie- jednego elementu-do-szkicu - na-czesc- C najpierw modyfikujgc- czesd
Figura = TymczSzkic.Figures[1]

Figura.IsReference = True

SzkicNaCzescC.AddFigure(Figura)

#-de

Lete - temporary - sketch-
Tymcz5

kic.Close()

+
T
z
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