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1. Wprowadzenie

1.1 Czym jest MTL Editor

MTL Editor to narzedzie do edycji bibliotek materiatéw programu Alibre Design. Alibre
przechowuje swoje materiaty w plikach XML z rozszerzeniem .MTL — wprowadzanie
witasnych rozszerzen lub korekt przez standardowe okno dialogowe materiatéw w Alibre
Design jest jednak ucigzliwe. MTL Editor umozliwia bezposrednia i przejrzystg edycje
tych plikéw.

Edytor dziata w catosci w przegladarce internetowej. Nie wymaga instalacji ani
rejestracji, a zadne dane nie sg przesytane na zaden serwer. Plik HTML jest pobierany
jednorazowo i moze by¢ nastepnie uzywany w trybie offline.

1.2 Komu potrzebne jest to narzedzie
Konstruktorom i uzytkownikom pracujacym z Alibre Design, ktérzy chca

e dodawad, usuwacd lub zmienia¢ nazwy materiatéw,

e korygowa¢ Ilub uzupetnia¢ wartosci takie jak gestos¢, wytrzymatosé Ilub
przewodnos¢ cieplna,

» zbudowac wtasng biblioteke materiatéw firmowych,

* po aktualizacji Alibre przywréci¢ witasne materiaty do nowej biblioteki
standardowej,

» zarzadza¢ wieloma bibliotekami (materiaty normowe, projektowe, standardy
wewnetrzne).

1.3 Co obejmuje ten podrecznik

Podrecznik opisuje wszystkie funkcje edycji Community Edition V2.4.1. Jest podzielony
wedtug obszaréw funkcjonalnych i moze stuzy¢ zaréwno jako instrukcja wprowadzajaca,
jak i jako dzieto Zrédtowe. Instrukcje krok po kroku dla typowych przeptywdéw pracy
znajdujg sie w odpowiednich rozdziatach, a techniczna referencja formatu XML plikéw
MTL w dodatku.

1.4 Co nalezy wiedziec¢ przed rozpoczeciem

Zawsze nalezy utworzy¢ kopie zapasowg oryginalnego pliku materiatéw przed jego
edycjg. Edytor udostepnia do tego celu wtasng funkcje tworzenia kopii zapasowej
(patrz rozdziat 4.5); ponadto zaleca sie przechowywanie kopii poza folderem
materiatéw — na przyktad na pamieci USB lub w firmowej kopii zapasowej. Edytor jest
opracowywany z najwiekszg starannoscig i intensywnie testowany przed kazdym
wydaniem, jednak petna gwarancja dla kazdej konfiguracji skrajnej nie moze by¢
udzielona.



1.5 Informacje o wersji
Podrecznik opisuje wersje V2.4.1 z kwietnia 2026. Istotne zmiany od V2.2:

* V2.3: Materiaty poza folderami (poziom gtéwny biblioteki) sg prawidtowo
przetwarzane.

* V2.3.3: Naprawiono btad w liczeniu gteboko zagniezdzonych folderdéw.
* VV2.4: Petne wsparcie dla pél Opis i Zrédto.

* V2.4.1: Pomoc rozszerzona do 14 ilustrowanych krokéw z animowanymi ikonami.



2. Instalacja i uruchomienie

2.1 Wymagania

Potrzebna jest nowoczesna przeglgdarka internetowa. Zalecane:
* Google Chrome w wersji 90 lub nowszej
* Microsoft Edge w wersji 90 lub nowszej

e Mozilla Firefox w wersji 88 lub nowszej
* Apple Safari w wersji 14 lub nowszej

Starsze przegladarki moga dziata¢, ale nie byty testowane. Internet Explorer nie jest
obstugiwany. Potgczenie z internetem jest potrzebne tylko przy pierwszym pobraniu —
gdy plik HTML znajdzie sie na komputerze, edytor dziata w trybie offline.

2.2 Pobieranie edytora
Aktualna wersja edytora jest dostepna pod adresem:
https://alibre.info

Pobrany plik ma nazwe w rodzaju Alibre_ MTL_Editor V2_4 1.html. Zapisz go w miejscu,
w ktorym tatwo go znajdziesz — na przyktad w folderze Dokumenty lub na pulpicie.

2.3 Uruchamianie edytora

Kliknij dwukrotnie pobrany plik HTML. Otworzy sie automatycznie w domysinej
przegladarce. Alternatywnie mozna klikng¢ prawym przyciskiem i otworzy¢ w wybrane;j
przegladarce — przydatne, gdy wolisz przeglgdarke inng niz systemowa.

Uwaga

Edytor dziata wytacznie z plikami dostepnymi lokalnie na komputerze. Widzisz interfejs
edytora, ale w tle nie dziata zaden serwer przetwarzajgcy dane — cata logika wykonuje
sie w przegladarce.

2.4 Wybor jezyka

Przy pierwszym uruchomieniu jezyk jest dostosowywany do ustawien przegladarki
(niemiecki jako domysiny fallback). Na ekranie startowym wida¢ rzad przyciskéw
jezykowych (DE, EN, PL, SV, FR, NL, IT, ES, DA). Kliknij wybrany kod jezyka, aby
przetaczy¢ caty interfejs. W oknie gtéwnym jezyk zmieniasz poprzez liste rozwijang w
prawym gérnym rogu.

2.5 Znalezienie folderu materiatow Alibre

Na ekranie startowym znajduje sie tacze ,Gdzie znajde plik materiatéw Alibre?". Po
rozwinieciu widoczna jest standardowa Sciezka:

C:\ProgramData\Alibre Design\System Files\Materials



Folder ProgramData jest domyslnie ukryty w systemie Windows. Sciezke mozna jednak
wklei¢ bezposrednio do paska adresu Eksploratora plikéw i nacisna¢ Enter — Windows
poprowadzi wtedy réwniez do ukrytych folderéw.



3. Przeglad interfejsu

3.1 Uktad gtéwnego okna

Po otwarciu pliku materiatéw okno edytora dzieli sie na cztery obszary:

1. Pasek goérny (géra): nazwa biblioteki, statystyki, przyciski akcji (Kopia, Eksport,
Import, Zamknij), Pomoc i Informacje.
2. Panel boczny (lewo): poziom gtéwny biblioteki i drzewo folderéw z liczbg

materiatéw na folder.

3. Pasek narzedzi (nad tabelg): wyszukiwanie, sortowanie, konfiguracja kolumn,

przycisk + Materiat.

4. Tabela materiatéw (prawo): materiaty aktywnego folderu, gotowe do edycji.

3.2 Pasek gorny

Pasek gérny pokazuje od lewej do prawej:

Nazwa marki
Odznaka wersji
Nazwa biblioteki
Wskaznik zmian
Statystyki

Kopia zapisana

Wybér jezyka

# Kolumny
Przycisk Kopia

!l Eksportuj

T Importuj

?

Przycisk Informacje

Zamknij

MTL Editor for Alibre Design

Aktualna wersja, np. V2.4.1

Nazwa aktualnie otwartej biblioteki

Zo6tta kropka przy niezapisanych zmianach
taczna liczba materiatéw - tgczna liczba folderéw

Zielona kropka — oryginalny plik dostepny do pobrania jako
kopia

Przetgczanie miedzy 9 jezykami

Ktére wtasciwosci materiatu sg widoczne w tabeli
Pobierz oryginalny plik bez zmian

Zapisz zmodyfikowang biblioteke jako .MTL
Przejmij materiaty z innej biblioteki

Szybki start jako okno dialogowe

O edytorze — licencja, prawa autorskie, build

Zamknij aktualng biblioteke, powrét do ekranu startowego



3.3 Panel boczny

Panel boczny pokazuje strukture biblioteki. Na samej gérze znajduje sie poziom gtéwny
biblioteki, rozpoznawalny po ikonie ksigzek. Ponizej hierarchiczne drzewo wypisuje
wszystkie foldery i podfoldery. Liczba po prawej stronie nazwy kazdego folderu
wskazuje, ile materiatéw lezy bezposrednio w tym folderze — bez materiatéw w
podfolderach.

Klikniecie folderu wyswietla jego materiaty w tabeli po prawej. Klikniecie poziomu
gtdwnego pokazuje materiaty lezgce bezposrednio na poziomie gtéwnym — czyli poza
wszystkimi folderami. Takie materiaty wystepujg m.in. w standardowej bibliotece Alibre
Design.

Szeroka przerwa miedzy panelem bocznym a tabelg dziata jako uchwyt zmiany
rozmiaru. Przeciggnij jg myszg w prawo, aby poszerzy¢ panel boczny — przydatne przy
dtugich nazwach folderéw.

3.3.1 Rozwijanie i zwijanie

Jesli folder ma podfoldery, po lewej stronie jego nazwy pojawia sie maty tréjkat (» lub v).
Kliknij go, aby rozwing¢ lub zwing¢ gataz. Przyciski strzatek v i » w nagtéwku panelu
bocznego rozwijaja lub zwijaja wszystkie foldery naraz — przydatne przy duzych
bibliotekach z wieloma zagniezdzonymi folderami.

3.3.2 Symbole folderow
Po najechaniu mysza na folder po prawej stronie nazwy pojawiaja sie trzy przyciski:

+ Utworz podfolder
A\ Zmieh nazwe folderu
X Usun folder

3.4 Pasek narzedzi

Nad tabelg znajdujg sie narzedzia do filtrowania i sortowania wysSwietlanych
materiatéw:

Pole wyszukiwania Filtr petnotekstowy po nazwie, kreskowaniu, opisie i zrédle
Selektor sortowania Kryterium sortowania: nazwa, gestos¢ lub wytrzymatosd
A-Z | Z-A Przetgcz kierunek sortowania

Liczba wynikéw Aktualna liczba przefiltrowanych trafieh

Liczba zaznaczen Liczba materiatéw zaznaczonych polem wyboru (do

przenoszenia)

+ Materiat Utwérz nowy materiat w aktywnym folderze



3.5 Tabela materiatéw
Tabela pokazuje jeden wiersz na materiat. Widoczne domysinie:

* Pole wyboru (lewa kolumna)

* Nazwa

» Gestos¢

» Wytrzymatos¢ na rozcigganie Rm
* Granica plastycznosci

* Modut Younga

* Kreskowanie

* |[kona ulubionego (x)

Ikona duplikowania

* [kona usuwania (x)

Za pomocq przycisku ,# Kolumny" mozna wyswietli¢ dodatkowe wtasciwosci, takie jak
twardo$¢ Brinella, modut Kirchhoffa, rozszerzalno$¢ cieplna lub pola Opis i Zrédto
dodane w V2.4,



4. Otwieranie i zapisywanie plikéow
materiatow

4.1 Otwieranie pliku .MTL

Na ekranie startowym widoczny jest strefa przeciggania oznaczona linig przerywana.
Plik mozna otworzy¢ na dwa sposoby:

1. Przeciagnij plik .MTL z Eksploratora plikéw do strefy. Podczas przeciggania ramka
strefy Swieci na niebiesko.

2. Kliknij strefe. Otworzy sie okno wyboru plikéw systemu operacyjnego. PrzejdZ do
pliku i kliknij Otwérz.

Po pomysinym wczytaniu pojawia sie krétkie potwierdzenie u dotu ekranu (,Biblioteka
zatadowana: ...") i widoczny staje sie interfejs edytora.

4.2 Co dzieje sie przy otwieraniu

Edytor wczytuje petng strukture XML pliku do pamieci przeglgdarki. Przetwarzane sa:
» wszystkie foldery i podfoldery — rekurencyjnie, na dowolng gtebokos¢
zagniezdzenia,
e wszystkie materiaty w folderach,

e materiaty poza folderami (poziom gtéwny biblioteki) sg rozpoznawane i
zarzgdzane oddzielnie,

« pola Opis i Zrédto kazdego materiatu,

* oryginalny plik jest przechowywany w pamieci bez zmian — jako podstawa funkcji
kopii zapasowej.

4.3 Zapisywanie i eksportowanie

Edytor nie modyfikuje bezposrednio oryginalnego pliku. Zmiany sg zbierane w pamieci;
po kliknieciu , 4 Eksportuj" wynik jest oferowany jako nowy plik przez mechanizm
pobierania przeglgdarki — zwykle do domysinego folderu pobierania.

Przed eksportem edytor automatycznie sprawdza, czy wszystkie materiaty majg nazwe.
Jesli wykryte zostang problemy, pojawi sie ostrzezenie z listg dotknietych folderdw.
Mozna wtedy zdecydowad: wréci¢ do edycji lub wyeksportowaé mimo to.

4.4 Format wyeksportowanego pliku

Wyeksportowany plik jest zgodnym ze standardami plikiem XML, w petni czytelnym dla
Alibre Design. Szczegéty techniczne:

Kodowanie UTF-8 z Byte Order Mark (BOM)

Konce linii CRLF (styl Windows)



Nazwy tagow Identyczne z oryginatem Alibre (rozrézniane wielkie/mate

litery)

Wartosci puste Tagi samozamykajgce (przyktad: )

Materiaty poziomu Wewnatrz wrappera na kohcu biblioteki

gtéwnego

Opis/Zrédio Zapisywane tylko gdy niepuste (plik pozostaje zwiezty, jak robi
to Alibre)

4.5 Kopia zapasowa oryginalnego pliku

Przycisk Kopia w pasku gérnym w kazdej chwili pobiera niezmodyfikowany oryginalny
plik. Nazwa pliku otrzymuje przyrostek , BACKUP". Na przyktad:

Alibre Library.MTL - Alibre Library BACKUP.MTL

Funkcja kopii zapasowej dotyczy ostatnio wczytanego pliku. Po zamknieciu biblioteki
lub otwarciu innej wczesdniejsza kopia nie jest juz dostepna — dlatego pobierz jg przed
zamknieciem, jesli jest potrzebna.

4.6 Zamykanie biblioteki

Przycisk ,Zamknij" w prawym gérnym rogu konczy edycje aktualnej biblioteki i wraca
do ekranu startowego. Przy niezapisanych zmianach pojawia sie pytanie
potwierdzajace. Przy zamykaniu karty przegladarki z niezapisanymi zmianami
przegladarka réwniez ostrzega.



5. Edytowanie materiatow

5.1 Zmiana wartosci bezposrednio w tabeli

Kazda komérka tabeli materiatéw jest polem wprowadzania. Klikniecie komorki
aktywuje edycje. Niebieska ramka pokazuje, ktére pole jest obecnie aktywne. Tab
przenosi do nastepnego pola, Shift+Tab do poprzedniego, Enter konczy biezgce pole.

5.1.1 Separatory dziesietne

Akceptowane sg zaréwno przecinek, jak i kropka jako separatory dziesietne. Jesli
wprowadzisz 7,85, opuszczenie pola automatycznie przeksztatci wartos¢ na 7.85. W
modelu danych i w wyeksportowanym pliku XML konsekwentnie uzywana jest kropka —
to konwencja Alibre.

5.1.2 Wartosci puste

Pola moga pozosta¢ puste — Alibre interpretuje puste pola jako ,nieustawione". Puste
pole wysSwietlane jest w tabeli jako mysinik (-). Przy eksporcie puste pola sg zapisywane
jako tagi samozamykajgce XML, na przyktad <Density />.

5.1.3 Nazwa materiatu

Nazwa materiatu jest wymagana. Jesli sprébujesz usungé nazwe i opusci¢ pole,
poprzednia wartos¢ zostanie przywrécona — edytor po cichu odrzuca puste nazwy. Przy
eksporcie materiaty bez nazwy pojawiajg sie w ostrzezeniu walidacji.

5.2 Przeglad wszystkich wtasciwosci

Kazdy materiat ma nastepujgce wtasciwosci edytowalne:

5.2.1 Identyfikacja

Nazwa Nazwa wyswietlana w Alibre, np. ,,5235JR" lub ,,AW 6061"
Kreskowanie Wz6r kreskowania dla widokéw przekroju, np. ,ISO_STEEL"
Opis Swobodny opis (V2.4)

Zrédto Norma, karta danych lub dostawca (V2.4)

Ulubiony Oznaczony jako ulubiony ()



5.2.2 Wtasciwosci fizyczne

Gestosd w kg/m?3, np. 7850 dla stali

Twardos¢ HB twardos¢ Brinella, bezwymiarowa, np. 120
Wytrzymatosc na w MPa, np. 360

rozcigganie Rm

Granica plastycznosci w MPa, np. 235

Modut Younga w GPa, np. 210

Wspoétczynnik Poissona bezwymiarowy, zwykle 0.3

v
Modut Kirchhoffa w GPa
Wytrzymatos¢ na w MPa
Scinanie

5.2.3 Wtasciwosci elektryczne

Rezystywnosd¢ rezystywnos¢ elektryczna wtasciwa w Q-m

5.2.4 Wtasciwosci cieplne

Rozszerzalnosc¢ cieplna w um/(m-K), typowo 12 dla stali

CTE
Ciepto wtasciwe ciepto wtasciwe w J/(kg-K)
Przewodnos¢ cieplna w W/(m-K)

5.3 Dodawanie materiatu

Kliknij ,,+ Materiat" na pasku narzedzi. Pojawi sie okno dialogowe z pytaniem o nazwe.
Po potwierdzeniu nowy materiat zostaje dodany na koncu aktywnego folderu — ze
wszystkimi wartosciami pustymi i wzorem kreskowania ISO_STEEL jako domysinym.
Tabela automatycznie przewija sie do nowej pozyciji.

Materiat jest umieszczany w aktywnym folderze — czyli w folderze aktualnie wybranym
w panelu bocznym. Jesli aktywny jest poziom gtéwny biblioteki (klinieta ikona ksigzek),
materiat tworzony jest na najwyzszym poziomie, poza wszystkimi folderami.

5.4 Duplikowanie materiatu

Ikona duplikowania w kazdym wierszu tworzy kopie materiatu. Kopia otrzymuje nowe,
unikalne ID, przejmuje wszystkie wartosci i otrzymuje w nazwie przyrostek ,Kopia" —
na przyktad ,,5235JR (Kopia)". Jest wstawiana bezposrednio pod oryginatem.

Duplikowanie to najszybszy sposéb tworzenia podobnych materiatéw. Przyktad:
zduplikuj gatunek stali S235JR, nastepnie zmien tylko nazwe i granice plastycznosci dla



S275]R.

5.5 Usuwanie materiatu

lkona x w kazdym wierszu usuwa materiat — po pytaniu potwierdzajgcym. Usuniete
materiaty sg bezpowrotnie usuwane; w edytorze nie ma funkcji cofania. Poniewaz
oryginalny plik pozostaje nienaruszony do momentu eksportu, mozna zamkng¢
biblioteke bez eksportu i otworzy¢ jg ponownie, jesli chcesz odrzuci¢ zmiany.

5.6 Ulubione

Ikona % oznacza materiat jako ulubiony. Oznaczenie to jest zapisywane w XML i
odczytywane przez Alibre Design — ulubione pojawiajg sie na eksponowanej pozycji w
oknie dialogowym materiatéw. W samym MTL Editor gwiazdka jest tylko kolorowym
wskaznikiem; nie wptywa na sortowanie ani filtrowanie.

5.7 Opis i Zrédto (V2.4)

Dwa pola Opis i Zrddto to natywne wiasciwosci Alibre wyswietlane w dolnej czesci okna
dialogowego materiatu. Przyktady uzycia:

Opis »Stal konstrukcyjna, walcowana na goraco", ,,Ciggniona na
zimno, tuszczona", , Aluminium lotnicze"

Zrédto ,DIN EN 10025-2", ,Karta danych producenta XY 03/2025",
.Norma zaktadowa FS-141"

Oba pola sa domysinie ukryte w tabeli. Kliknij ,,& Kolumny" i zaznacz obie kolumny, aby
byty widoczne. Puste pola nie sg zapisywane w XML przy eksporcie — plik pozostaje
zwiezty, gdy tych pdl nie uzywasz.

5.8 Zaznaczanie wielu materiatow

Pole wyboru w pierwszej kolumnie kazdego wiersza pozwala zaznaczy¢ wiele
materiatéw. Pole wyboru w nagtéwku tabeli zaznacza lub odznacza wszystkie aktualnie
widoczne materiaty naraz. Pasek narzedzi pokazuje po prawej, ile materiatéw jest
aktualnie zaznaczonych.

Zaznaczenie stuzy do przenoszenia materiatdw do innego folderu metoda
przeciggnij-i-upus¢ — patrz rozdziat 6.6.



6. Zarzadzanie folderami

6.1 Poziom gtowny biblioteki vs. foldery — réznica
Biblioteka materiatéw Alibre sktada sie z dwéch rodzajéw poziomow:

e Poziom gtéwny biblioteki: tu materiaty lezg bezposrednio w bibliotece — poza
wszystkimi folderami. W standardowej bibliotece Alibre Design przyktadami sg A4,
A2 lub Stal.

* Foldery: pojemniki na materiaty powigzane tematycznie. Foldery mozna
zagniezdza¢ na dowolng gtebokos¢ — Aluminium - Stopy obrabialne —» AIMgSi -
6061.

Oba sa traktowane réwnoznacznie przez MTL Editor. Materiaty w poziomie gtdwnym
mozna tworzy¢, edytowad i usuwac tak samo jak w dowolnym folderze.

6.2 Tworzenie folderu

Kliknij + w nagtéwku panelu bocznego. U dotu panelu pojawi sie wiersz wprowadzania.
Wpisz nazwe i potwierdz OK lub klawiszem Enter. Folder zostanie utworzony na
najwyzszym poziomie i automatycznie aktywowany.

Klawiszem Escape lub kliknieciem poza polem anulujesz tworzenie.

6.3 Tworzenie podfolderu

NajedZz mysza na istniejgcy folder. Po prawej stronie nazwy pojawiag sie trzy ikony, z
ktérych jedna jest +. Klikniecie jej pyta o nazwe podfolderu i tworzy go jako element
potomny aktualnego folderu. Folder nadrzedny automatycznie sie rozwija, aby
zobaczy¢ wynik.

6.4 Zmiana nazwy folderu

Najechanie na folder wyswietla ikone &. Klikniecie otwiera okno dialogowe z obecna
nazwag zaznaczong wstepnie. Zmien jg i potwierdz. Puste nazwy lub nazwy niezmienione
sg ignorowane.

6.5 Usuwanie folderu
Ikona x usuwa folder. Pytania bezpieczenstwa sprawdzaja:
» Jesli folder zawiera materiaty (lub podfoldery z materiatami), liczba jest

wymieniana w pytaniu: ,Naprawde usung¢ folder X z 12 materiat(ami)?"

* Ostatniego folderu na najwyzszym poziomie nie mozna usung¢ — biblioteka
potrzebuje co najmniej jednej struktury. Komunikat btedu na to wskazuje.

Przy usuwaniu folderu znikajg wszystkie zawarte w nim materiaty i podfoldery. Tego
nie mozna cofngé. Przy wiekszych pracach porzadkowych zaleca sie najpierw
skorzystac z funkcji kopii zapasowej — patrz rozdziat 4.5.



6.6 Przenoszenie materiatow
Aby przenies$¢ materiaty z aktualnego folderu do innego:

1. Zaznacz materiaty do przeniesienia polami wyboru w pierwszej kolumnie. Polem
wyboru w nagtéwku mozna zaznaczy¢ wszystkie widoczne naraz.

2. Przeciggnij zaznaczony wiersz myszg do docelowego folderu w panelu bocznym.
Podczas przeciggania docelowy folder Swieci na niebiesko.

3. Zwolnienie przenosi wszystkie zaznaczone materiaty. Potwierdzenie u dotu
ekranu pokazuje liczbe przeniesionych materiatéw.

Materiaty mozna tez przeciggnaé bezposrednio do poziomu gtéwnego biblioteki — ikona
ksigzek u géry panelu bocznego jest réwniez prawidtowym celem upuszczenia.

Uwaga

Gdy przeciggasz pojedynczy wiersz bez wczesniejszego zaznaczenia polem wyboru,
automatycznie przenoszony jest tylko ten jeden materiat. Jesli aktywne jest
zaznaczenie wielokrotne i przeciggasz zaznaczony wiersz, wszystkie zaznaczone
pozycje sg przenoszone razem.

6.7 Przenoszenie i zagniezdzanie folderow

Same foldery réwniez mozna przenosi¢ metoda przeciggnij-i-upusd:
* Przeciggnij folder na inny folder: zagniezdzenie — przeciagniety folder staje sie
podfolderem folderu docelowego.
* Przeciagnij folder na poziom gtéwny biblioteki: folder wraca na najwyzszy poziom.

Edytor zapobiega zagniezdzaniu cyklicznemu: nie mozna przeciggna¢ folderu do
jednego z jego wtasnych potomkdédw — upuszczenie jest po cichu ignorowane.

6.8 Alfabetyczne sortowanie wszystkich folderéw

W nagtéwku panelu bocznego obok ikony + znajduje sie ikona sortowania. Klikniecie
sortuje wszystkie foldery i wszystkie podfoldery rekurencyjnie alfabetycznie — z
uwzglednieniem ustawien lokalnych, tak aby na przyktad t sgsiadowato z L, a nie
trafiato na koniec. Materiaty w folderach nie sg przestawiane; ich kolejnos¢ ustala sie
selektorem sortowania na pasku narzedzi (patrz rozdziat 7).

6.9 Rozwijanie lub zwijanie wszystkich folderéw

Przyciski v i » rozwijajg lub zwijajg wszystkie foldery naraz. Dla duzych bibliotek — na
przyktad ze 150 folderami na 4 poziomach — jest to znacznie szybsze niz otwieranie
kazdej gatezi pojedynczo.



7. Wyszukiwanie, sortowanie i
filtrowanie

7.1 Wyszukiwanie petnotekstowe

Pole wyszukiwania na pasku narzedzi filtruje tabele w czasie rzeczywistym.
Przeszukiwane sg:

* Nazwa materiatu
* Kreskowanie

e Opis (V2.4)
 Zrédto (V2.4)

Wyszukiwanie nie rozréznia wielkosci liter i dziata jako dopasowanie podciggu —
wpisanie ,236" znajduje wszystkie materiaty, ktérych nazwa lub inne pola zawierajg
ciag ,236", takie jak ,,S235JR" i ,5235J2", ale takze ,,X12CrNi23-6".

7.2 Zakres wyszukiwania

Wyszukiwanie jest ograniczone do aktualnie aktywnego kontenera — pojedynczego
folderu albo poziomu gtéwnego biblioteki. Materiaty w innych folderach nie sa
przeszukiwane.

Uzasadnienie: globalne wyszukiwanie w catej bibliotece mogtoby by¢ mylace, bo nie
wiadomo bytoby, w ktérym folderze trafienie rzeczywiscie lezy. MTL Editor kieruje sie
zasada ,pokaz tylko to, co w aktywnym folderze, i filtruj w obrebie".

Uwaga
Gdy wiesz, ze szukany materiat musi by¢ w okreslonym folderze, kliknij ten folder i

uzyj tam wyszukiwania. Gdy folder jest nieznany, przejrzyj foldery po kolei lub uzyj
wyszukiwania przegladarki (Ctrl+F) w panelu bocznym, aby znalez¢ wtasciwy folder.

7.3 Sortowanie

Selektor sortowania oferuje trzy pola: Nazwa, Gestos¢ lub Wytrzymatos$¢. Przycisk A-Z
(lub Z—=A) przetgcza miedzy rosngcym a malejgcym porzadkiem.

Alternatywnie mozna klikng¢ dowolny nagtéwek kolumny w tabeli, aby posortowac¢ po
tej kolumnie. Kolejne klikniecie odwraca kierunek. Maty tréjkat na nagtéwku kolumny
wskazuje aktywne sortowanie.

Klikniecie na Nazwe sortuje alfabetycznie; dla kolumn liczbowych sortowanie jest
numeryczne. Puste wartosci trafiajg na poczatek sortowania rosnacego lub na koniec
malejgcego.



7.4 Wptyw na zapisana kolejnos¢

Sortowanie w tabeli jest czysto wyswietlaniowe — nie zmienia rzeczywistej kolejnosci
materiatéw w pliku. Przy eksporcie materiaty sa zapisywane w oryginalnej kolejnosci.
Jesli wiec chcesz zmieni¢ kolejnos$¢ na state, posortuj je w widoku, wyeksportuj — a
wyeksportowany plik nie bedzie odpowiadat widocznej kolejnosci. Ta rozbieznos¢ jest
zamierzona.

Do trwatego sortowania folderéw stuzy ikona sortowania w panelu bocznym (rozdziat
6.8) — to rzeczywiscie utrwala alfabetyczng kolejnos¢ w danych. Analogiczna funkcja
dla materiatéw w folderze nie jest obecnie dostepna.



8. Konfiguracja kolumn

8.1 Ktore kolumny sa widoczne

Tabela moze pokazac¢ jednoczesnie do 14 wifasciwosci materiatu — przy petnym
wysSwietleniu wszystkich kolumn tabela staje sie jednak bardzo szeroka i trudna do
czytania. Edytor domyslnie pokazuje wiec tylko wybér. Przyciskiem % Kolumny"
dostosowujesz wybér do swoich potrzeb.

8.2 Pokazywanie i ukrywanie kolumn

Klikniecie , & Kolumny" otwiera selektor w prawym gérnym rogu. Zawiera pole wyboru
dla kazdej wiasciwosci materiatu. Zaznacz, aby pokazaé, odznacz, aby ukryé. Tabela
aktualizuje sie natychmiast.

Kolumna ,Nazwa" jest zawsze widoczna i nie znajduje sie w selektorze — jest
obowigzkowa.

8.3 Ustawienia domysine i trwatosc

Domysiny wybor obejmuje: Nazwa, Gestosé¢, Wytrzymatosé na rozcigganie Rm, Granice
plastycznosci, Modut Younga, Kreskowanie. Ten wybdr pozostaje aktywny przez catg
sesje edytora. Po zamknieciu karty przegladarki lub przetadowaniu edytora jest
resetowany do wartosci domysinej — edytor nie przechowuje lokalnie Zzadnych
ustawien.

8.4 Ukryte kolumny a dane

Ukryte kolumny oznaczajg jedynie ,niewyswietlane". Dane pozostajg zachowane. Jesli
wiec ukryjesz ,Opis" i ,Zrédto", edytujesz i eksportujesz, oryginalne wartoéci opisu i
zrédta nadal s w wyeksportowanym XML — po prostu ich nie widziates, ale nic nie
zostato usuniete.



9. Import materiatéw z innych
bibliotek

9.1 Kiedy import ma sens

Funkcja importu przejmuje materiaty z drugiego pliku .MTL do aktualnie otwartej
biblioteki. Typowe przypadki uzycia:
e Po aktualizacji Alibre wtasne materiaty w dostarczonej bibliotece standardowej
zostaty nadpisane. Z kopii zapasowej importujesz je z powrotem.
e Masz kilka bibliotek projektowych i chcesz skonsolidowa¢ wspdlne materiaty w
bibliotece gtéwne;j.
» Kolega lub dostawca wysyta ci plik .MTL z dodatkowymi materiatami, ktére chcesz
przejac.

9.2 Procedura

1. Kliknij ,, T Importuj" na pasku gérnym. Otworzy sie wybor plikdw.

2. Wybierz plik zrédtowy. Plik jest wczytywany i pojawia sie okno dialogowe importu.
3. Widzisz drzewo wszystkich folderéw i materiatéw pliku Zrédtowego. Zaznacz, co
chcesz przejgé. Pole wyboru folderu zaznacza lub odznacza wszystkie zawarte
materiaty razem.

4. Potwierdz przyciskiem ,Importuj". Wybrane materiaty sg przejmowane do
aktualnej biblioteki.

9.3 Zachowanie przy konfliktach

9.3.1 Foldery o tej samej nazwie

Jesli edytor znajdzie w docelowej bibliotece folder o tej samej nazwie co w pliku
zrédtowym (poréwnanie bez uwzglednienia wielkosci liter), materiaty sg wstawiane do
istniejgcego folderu. W oknie dialogowym importu oznaczone jest to zielonym tagiem
»(istnieje)". Jesli folderu o takiej nazwie nie ma, tworzony jest nowy.

9.3.2 Materiaty o tej samej nazwie

Jesli w docelowej bibliotece istnieje juz materiat o identycznej nazwie, okno dialogowe
importu oznacza ten materiat w pliku Zrédtowym pomaranczowym tagiem ,(duplikat)".
Import jest mimo to wykonywany — nastepnie istniejag dwa materiaty o tej samej
nazwie. Mozesz pdzniej wyczyscié¢, usuwajac lub zmieniajgc nazwe jednego z nich.

Uwaga

Edytor nie usuwa automatycznie duplikatéw, poniewaz decyzja zalezy od kontekstu:
czasami nalezy przejg¢ wartosci z importu, czasami z aktualnej biblioteki. Ta decyzja
nalezy do ciebie.
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9.3.3 Identyfikatory

Importowane materiaty otrzymujg automatycznie nowe, unikalne identyfikatory (UUID).
Wyklucza to konflikty ID z bibliotekg docelowg, nawet jesli plik zrédtowy zawiera
przypadkowo te same ID co plik docelowy.
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10. Przekazywanie danych do Alibre
Design

10.1 Standardowy przeptyw pracy

Po kliknieciu , I Eksportuj" pojawia sie okno dialogowe z piecioma krokami instrukcji.
Dialog ten mozna w kazdej chwili ponownie wyswietli¢, eksportujgc ponownie.

1. Zamknij catkowicie Alibre Design. Otwarta sesja Alibre blokuje plik materiatéw i
uniemozliwia nadpisanie.

2. Otwoérz folder materiatéw pod C:\ProgramData\Alibre Design\System
Files\Materials.

3. Zmien nazwe istniejgcego pliku materiatéw jako kopii zapasowej — na przyktad
JAlibre Library BACKUP.MTL". Daje to bezpieczehstwo na poziomie pliku poza kopia
edytora.

4. Przenie$ wyeksportowany plik z folderu pobierania do folderu materiatéw. Jesli
pobranie przeglgdarki uzywa oryginalnej nazwy biblioteki, nic wiecej nie jest
potrzebne. Przy powtarzanych pobraniach przegladarka zwykle dodaje (1), (2) itd. —
ten przyrostek trzeba usungd.

5. Uruchom Alibre Design. Zmiany sg teraz aktywne.

10.2 Uprawnienia zapisu do folderu materiatow

Folder C:\ProgramData\... jest w niektérych systemach zabezpieczony przed zapisem.
Jesli przenoszenie lub zmiana nazwy zakonczy sie komunikatem btedu:

* Otwérz Eksploratora plikéw jako administrator (prawy przycisk na ikonie -
,Uruchom jako administrator"),

e lub zmieh uprawnienia folderu przez Wtasciwosci —» Zabezpieczenia (wymaga
praw administratora),

* lub skopiuj plik narzedziem zgdajgcym praw administratora, takim jak PowerShell
z ,Uruchom jako administrator".

10.3 Komunikaty btedéw Alibre po wymianie

Jesli Alibre pokaze komunikat btedu przy wczytywaniu biblioteki materiatéw po
wymianie plikéw:

* Sprawdz, czy plik rzeczywiscie ma rozszerzenie .MTL (nie .MTL.xml lub podobne),

e sprawdz, czy nazwa biblioteki (w pliku i w nazwie pliku) ma sens,

» zamieh zmodyfikowany plik z powrotem na kopie zapasowa — jesli wtedy Alibre
sie uruchomi, problem tkwit w zmodyfikowanym pliku. Otwérz go ponownie w MTL
Editor i sprawdZz pod katem niezwyktej zawartosci (znaki specjalne, niezwykte
zestawy znakdéw w nazwach materiatéw).
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11. Klawiatura i dostepnosc¢

11.1 Skréty klawiaturowe

= = - R

Tab W trybie edycji przechodzi do nastepne;j
komoérki

Shift+Tab Przechodzi do poprzedniej komorki

Enter Konczy biezace pole wprowadzania

Escape Zamyka otwarte okna dialogowe (Pomoc,

Informacje, Import, Po eksporcie)

Ctrl+F Wyszukiwanie przegladarki — przeszukuje
widoczng zawartosc

Petna obstuga klawiaturowa catego edytora nie jest zaimplementowana — centralne
akcje, takie jak przeciggnij-i-upus¢ folderéw lub zaznaczanie materiatéw, wymagajg
myszy.

11.2 Czytniki ekranu i ARIA

Wszystkie interaktywne przyciski niosg etykiety ARIA (Accessible Rich Internet
Applications). Czytniki ekranu moga nazywac cel przycisku — nawet gdy sam przycisk
pokazuje tylko ikone lub znak specjalny. Przykfad: ikona x w wierszu materiatu jest
ogtaszana przez czytnik ekranu jako ,Usuh materiat".

11.3 Otwieranie Pomocy

Przycisk ? w prawym gérnym rogu otwiera okno dialogowe z 14 ilustrowanymi krokami.
Kazdy krok pokazuje animowang ikone i krétki opis. Pokrywa najwazniejsze funkcje i
jest pomyslany jako szybki przeglad — nie zastepuje tego podrecznika.
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12. Prywatnosc i bezpieczenstwo

12.1 Jakie dane przetwarza edytor

MTL Editor przetwarza wytacznie zawartos¢ XML pliku materiatéw, ktéry otwierasz.
Zawartosd¢ ta obejmuje:

e Nazwy materiatéw, wiasciwosci, opisy i odnosniki do zrédet,
e struktury folderéw i metadane biblioteki,
* identyfikatory (UUID) do wewnetrznego odnoszenia.

Dane osobowe nie sg przetwarzane, chyba ze sam wpiszesz takie dane w polach opisu
lub Zrédta.

12.2 Gdzie pozostaja dane

Cate przetwarzanie odbywa sie w przegladarce na twoim komputerze lokalnym. Nie
nastepuje zadne przesytanie do serwera — ani przy otwieraniu, ani edycji, ani
eksporcie. Mozna to zweryfikowa¢ w =zaktadce Sie¢ narzedzi deweloperskich
przegladarki (zwykle F12 - Sied).

12.3 Zasoby zewnetrzne

Przy pierwszym uruchomieniu edytor taduje czcionke (,DM Sans" i ,DM Mono") z
fonts.googleapis.com. To pojedyncze zgdanie HTTP nie zawiera zadnych danych
materiatowych — stuzy wytacznie do wyswietlania tekstu w pozadanej czcionce. Jesli
chcesz sttumi¢ to zadanie:

e Qdtgcz komputer od internetu przed otwarciem — edytor wtedy korzysta z
czcionek systemowych i dziata w petni,

e lub zbuduj zmodyfikowang wersje edytora z wbudowanymi lokalnie czcionkami
(wymaga modyfikacji pliku HTML).

12.4 Klasyfikacja prawna

Poniewaz zadne dane nie sg przesytane osobom trzecim, z uzytkowania edytora nie
wynikajg obowigzki ochrony danych wedtug RODO wykraczajgce poza typowe
przetwarzanie wewngtrz wtasnej firmy. Jesli chcesz uzywac¢ edytora w srodowisku ze
szczegdlnie wrazliwymi danymi (na przyktad wojskowo istotnymi danymi materiatowymi
lub danymi dostawcéw objetymi klauzulami o poufnosci), sprawdZz polityki
bezpieczehstwa swojej organizacji.



13. Najczesciej zadawane pytania

13.1 Edytor pokazuje mniej materiatow po otwarciu, niz

oczekiwatem

Mozliwe przyczyny:
e Otworzytes biblioteke, w ktérej sg materiaty poza wszystkimi folderami (poziom
gtéwny biblioteki). Kliknij ikone ksigzek u géry panelu bocznego, aby zobaczy¢ te
materiaty.
* Filtr w pasku wyszukiwania jest nadal aktywny. Wyczys¢ pole wyszukiwania.
e Wyswietlacz statystyk w pasku gérnym pokazuje tacznag liczbe wszystkich
materiatéw we wszystkich folderach. Jesli pasuje to do twoich oczekiwan, wszystko
jest zatadowane — po prostu widzisz tylko aktywny folder.

13.2 Przy eksporcie pojawia sie ostrzezenie walidacji

Ostrzezenie wymienia materiaty bez nazwy. Kliknij ,,Anuluj" lub zamknij okno, przejdz
do wymienionych folderéw i uzupetnij brakujgce nazwy. Nastepnie wyeksportuj
ponownie.

Jesli ostrzezenie ci nie przeszkadza lub materiat celowo ma pozosta¢ bez nazwy (czego
Alibre nie akceptuje), mozesz réwniez wyeksportowa¢ mimo ostrzezenia — plik nie
zostanie wtedy wczytany przez Alibre.

13.3 Alibre nie otwiera wyeksportowanego pliku
Typowe przyczyny:
e Plik zostat umieszczony w niewfasciwym miejscu — musi byé w
C:\ProgramData\Alibre Design\System Files\Materials.
e Nazwa pliku zawiera przyrostek przeglgdarki, taki jak ,,(1)" — usun go.
* Plik ma rozszerzenie inne niz .MTL — sprawdzZ i zmieh nazwe.

* Alibre byt nadal uruchomiony podczas wymiany pliku — zamknij Alibre, wymien
plik, uruchom Alibre ponownie.

13.4 Jezyk sie nie przetacza

Kliknij wybrany kod jezyka na ekranie startowym lub wybierz go z listy rozwijanej w
prawym gérnym rogu. Zmiana dziata natychmiast. Przettumaczone teksty obejmujg
caty interfejs edytora; tylko ten podrecznik i dokumenty zewnetrzne nie sg dotkniete
przetgczaniem jezyka.



13.5 Czy moze istnie¢ wiele kopii zapasowych
jednoczesnie

Tak. Funkcja kopii zapasowej pobiera za kazdym razem kopie ostatnio wczytanego pliku
z przyrostkiem , BACKUP". Wielokrotne klikniecia daja wiele pobran. Przeglgdarki

numerujg drugi i kolejne pliki automatycznie — na przyktad ,Alibre_Library BACKUP
(1).MTL".

13.6 Jak moge cofnac
Nie ma funkcji cofania/ponawiania. Strategia zamiast tego:

» Zabezpieczaj oryginalny plik przez kopie zapasowe przed kazda interwencja.

* Przy wiekszych zmianach przed pracg wczytaj oryginalny plik jako kopie
zapasowa.

* Jesli cos pdjdzie nie tak: zamknij biblioteke bez eksportu, otwdrz ponownie kopie,
zacznij od nowa.

13.7 Moja przegladarka ostrzega przed niebezpiecznym
plikiem przy otwieraniu

Niektére przegladarki lub programy antywirusowe pokazuja ostrzezenia dla
pobieranych plikéw HTML zawierajacych JavaScript. Potwierdz plik jako zaufany. Mozesz

wczesniej zweryfikowadé Zrédto — plik pochodzi z alibre.info, domeny wydawcy. Podpis
(code signing) nie jest technicznie mozliwy dla pliku HTML.

13.8 Gdzie moge zgtosi¢ btedy lub prosby o funkcje

Zgtaszaj znaleziska na alibre.info — dane kontaktowe sg na stronie internetowe;.
Najlepiej miej pod reka wersje edytora, zrzut ekranu problemu i ewentualnie dotkniety
plik .MTL (jako kopia zapasowa).



14. Dodatek: format XML i1 referencja
tagow
14.1 Struktura pliku .MTL

Plik materiatéw Alibre to plik XML z nastepujacg hierarchiczna strukturg bazowa:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes"?>
<MateriallLibrary>
<n>Nazwa biblioteki</n>
<ID>UUID biblioteki</ID>
<Legacy>False</Legacy>
<Folder>
<n>Nazwa folderu</n>
<ID>UUID folderu</ID>
<Materials>
<Material>
<ID>UUID materiatu</ID>
<n>Nazwa materiatu</n>

</Material>

</Materials>

<Folder>

- <!-- zagniezdzony podfolder -->
</Folder>

</Folder>

<Materials>
<!-- materiaty bezposrednio na poziomie gtdéwnym -->

</Materials>
</MateriallLibrary>

14.2 Materiaty poziomu gtéwnego

Materiaty, ktére nie znajduja sie w folderze, sg zapisywane w osobnym bloku
<Materials> na konAcu <MaterialLibrary>. MTL Editor odczytuje obie notacje (z
wrapperem i bez) ale zapisuje konsekwentnie z wrapperem — to odpowiada

zachowaniu samego Alibre Design.
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14.3 Referencja tagow: wiasciwosci materiatu

Tag XML Pole edytora Jednostka

Density
Hardness-Brinell

Tensile-Strength-Ultimate

Tensile-Strength-Yield
Modulus-of-Elasticity
Poissons
ShearModulus
ShearStrength
Resistivity

CTE

SpecificHeat
ThermalConductivity
Patterns

Description

Source

Favorite

Gestosé

Twardos¢ HB

Wytrzymatos¢ na rozcigganie

Rm

Granica plastycznosci
Modut Younga
Wspotczynnik Poissona v
Modut Kirchhoffa
Wytrzymatos¢ na Scinanie
Rezystywnos¢
Rozszerzalnos¢ cieplna CTE
Ciepto wiasciwe
Przewodnos¢ cieplna
Kreskowanie

Opis

Zrédto

Ulubiony

14.4 Zagniezdzanie wlasciwosci

W bloku <Material> wfasciwosci

grupowane we wtasnych kontenerach:

<Material>
<ID>...</ID>
<n>S235JR</n>

<Patterns>IS0 STEEL</Patterns>

<Properties>
<Physical>

<Density>7850</Density>

<Hardness-Brinell />

fizyczne, elektryczne

kg/ms3

MPa

MPa

GPa

GPa

MPa

Q'm
um/(m-K)
JI(kg-K)

W/(m-K)

True/False

i cieplne sg

<Tensile-Strength-Ultimate>360</Tensile-Strength-Ultimate>
<Tensile-Strength-Yield>235</Tensile-Strength-Yield>
<Modulus-of-Elasticity>210</Modulus-of-Elasticity>
<Poissons>0.3</Poissons>

<ShearModulus />
<ShearStrength />

</Physical>
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<Electrical>
<Resistivity />
</Electrical>
<Thermal>
<CTE>12</CTE>
<SpecificHeat>490</SpecificHeat>
<ThermalConductivity>50</ThermalConductivity>
</Thermal>
</Properties>
<Favorite>True</Favorite>
<Description>Stal konstrukcyjna, walcowana na goraco</Description>
<Source>EN 10025-2</Source>
</Material>

14.5 Kodowanie i zestaw znakow

Alibre Design oczekuje UTF-8 z Byte Order Mark (BOM) i koncami linii Windows (CRLF).
Oba sg przy eksporcie automatycznie generowane przez MTL Editor. Jesli edytujesz plik
innym narzedziem, zwré¢ uwage na zachowanie tych konwencji — w przeciwnym razie
Alibre moze wyswietla¢ polskie znaki lub znaki specjalne niepoprawnie.

14.6 Obstuga nieznanych tagéw

MTL Editor rozpoznaje tagi wymienione powyzej. Jesli przy odczytywaniu znajdzie tagi,
ktérych nie zna, po cichu je ignoruje — nie sa ani wyswietlane, ani przechowywane.
Przy eksporcie informacje te ging. Jesli Alibre wprowadzi w przysztych wersjach nowe
witasciwosci materiatowe, edytor nie moze ich przekaza¢ do momentu aktualizacji.



15. Licencja, odpowiedzialnosé,
kontakt

15.1 Prawa autorskie
© 2026 alibre.info / O-Punkt CAD GmbH. Wszelkie prawa zastrzezone.
Autor: Ralf Schrédter - O-Punkt CAD GmbH - Alibre Design w Niemczech i Austrii.

15.2 Licencja

MTL Editor jest udostepniany bezptatnie do uzytku prywatnego i komercyjnego.
Redystrybucja, modyfikacja lub zmiana marki oprogramowania wymaga uprzedniej
pisemnej zgody wtasciciela praw autorskich.

W szczegdlnosci nie jest dozwolone:

* Dystrybuowanie lub sprzedaz oprogramowania pod wtasng nazwa.

* Modyfikowanie kodu Zrédtowego i publikowanie wyniku jako ,,MTL Editor" lub pod
podobnie mylagcg nazwa.

* Usuwanie lub zmienianie forensycznych znacznikéw praw autorskich (nagtéwek
praw autorskich, baner konsoli, ID build, atrybuty danych).

Dozwolone jest:

* Uzywanie edytora bez modyfikacji wewnetrznie w dowolnej liczbie egzemplarzy.

e Przekazywanie edytora wspoétpracownikom, klientom lub dostawcom — jako
niezmienionego pliku.

¢ Udostepnianie edytora do pobrania na wtasnej stronie internetowej, z
odniesieniem do alibre.info.

* Przekazywanie demo HTML i tego podrecznika do informacji.

15.3 Wytaczenie odpowiedzialnosci

Oprogramowanie jest dostarczane ,tak jak jest" bez zadnej gwarancji — ani wyrazonej,
ani dorozumianej. W szczegdlnosci nie udziela sie zadnej gwarancji na:

» Zbywalnos¢ lub przydatnos¢ do okreslonego celu,

* Prawidtowos¢ lub kompletnos¢ przetwarzanych danych,

e Zgodnos¢ z przysztymi wersjami Alibre Design,

* Edycje bez strat.
W zadnym wypadku autor ani wtasciciel praw autorskich nie ponosza odpowiedzialnosci
za roszczenia, szkody, utraty danych lub inne konsekwencje wynikajgce z uzytkowania
tego oprogramowania. Uzytkownik zobowigzuje sie do utworzenia kopii zapasowej
oryginalnego pliku przed kazda edycja.



15.4 Kontakt i wsparcie

Strona internetowa https://alibre.info

Dostawca O-Punkt CAD GmbH - Reseller Alibre dla Niemiec i Austrii
Build AMTLE-CE-V2.4.1-2026

Wydanie podrecznika Kwiecien 2026

Zgtoszenia btedéw, prosby o funkcje i sugestie ulepszen sg mile widziane. Przy
zapytaniach dotgczaj wersje edytora, krétki opis problemu i najlepiej zrzut ekranu lub

plik przyktadowy.



